
   

 

บทที ่4 

ผลการด าเนินงาน  
จากการวเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ยของนกัศกึษา เพื่อใช้ส าหรับ

เผยแพร่ขอ้มูลบนเว็บไซต์ มีวัตถุประสงคเ์พื่อวเิคราะห์ทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ยของ

นักศึกษา ส าหรับเผยแพร่ข้อมูลบนเว็บไซต์ เพื่อให้ได้เว็บไซต์ที่รวมแหล่ง ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ

ขอ้มูล และแสดงกระบวนการวเิคราะห์ขอ้มูลที่สามารถน าไปใช้งานได้ อยา่งมีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผล โดยผู้จัดท าโครงงานได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล และน าเทคโนโลยีเข้าช่วยในการ

เสนอข้อมูล ท าให้มีความสะดวกรวดเร็วและสามารถใช้งานได้จริงจน ส าเร็จลุล่วงตาม

เป้าหมาย 
 

4.1 ผลการด าเนินงาน 

 การจัดท าโครงงานเรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ยของ

นักศึกษา เพื่อใช้ส าหรับเผยแพร่ข้อมูลบนเว็บไซต์ ในครั้งนี้พบว่าการจ าแนกข้อมูล ออกเป็น

ประเภทต่าง ๆ ช่วยให้เกิดความเขา้ใจต่อขอ้มูล และสิ่งที่ต้องการทราบอยา่งแท้จริง ผู้จัดท าได้

ท าการวิเคราะห์ข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบของ Data Mining โดยท าการจ าแนก ข้อมูลออกเป็น

ประเภทต่าง ๆ ด้วยเทคนิคการท าเหมืองข้อมูลแบบ Classification จากเทคนิค การจ าแนก

ประเภทข้อมูลด้วยการวเิคราะห์ในรูปแบบของแผนภูมิต้นไม้ หรือที่เรียกวา่ Decision tree และ

น าเสนอข้อมูลสารสนเทศแบบ visualization เผยแพรข้อมูลสารสนเทศนี้บน Web browser 

ให้กับผู้ใช้งาน ซ่ึงท าให้เข้าใจได้อยา่งสะดวกยิ่งขึ้น รวมถึงมคีวาม ถูกต้อง ลดความซ้ าซ้อนจาก

ข้อมูลที่มีจ านวนมากมหาศาล เพิ่มประสิทธิภาพให้กับการศึกษาค้นคว้า ผู้จัดท าจึงได้ทการ

วิเคราะห์ข้อมูล และจัดท าเว็บไซต์ตาม วัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้ และมีผลการด าเนินงาน 

ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 
ภาพที่ 4.1 หน้าหลักของเว็บไซต์ เม่ือเข้าสู่เว็บไซต์การวิเคราะห์ข้อมูลทางโภชนาการ 

 

ค าอธิบายการใชง้าน  เป็นหน้าหลักและแสดงขอ้มูลทางโภชนาการ ซ่ึงเป็นหน้าที่ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถ

ดูเพื่อเป็นความรู้เพ่ิมเติมได้ 

 
ภาพที่ 4.2 หน้าแสดงอธิบายรายละเอียด การวิเคราะห์ข้อมูลทางโภชนาการ 

ค าอธบิายการใชง้าน เปน็หน้าแสดงอธิบายรายละเอียดการวเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อ

เกรดเฉลี่ยของนกัศกึษา 



   

 
 

ภาพ

ที่ 

4.3 

หน้า

แสดงขัน้ตอนการสร้างโมเดล Decision Tree 

ค าอธบิายการใชง้าน เปน็หน้าที่แสดงการอธิบายข้ันตอนการสร้างโมเดล Decision Tree และการ

ค านวณคา่ต่าง ๆ 

 
ภาพที่ 4.4 หน้าแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ค าอธบิายการใชง้าน เปน็หน้าที่แสดงผลการวเิคราะห์ขอ้มูล และการอธิบายกฎการท านาย

ของ  Decision Tree 
 

 



   

 

 
 

ภาพที่ 4.5 หน้าแสดงผลรูปแบบของแผนภาพ (Dashboard) 

ค าอธบิายการใชง้าน เปน็หน้าที่แสดงผลการน าเสนอรปูแบบของแผนภาพ(Dashboard)โดยรวมของทั้ง 

3 ขอ้มูล เพื่อง่ายต่อการดูและการเปรียบเทียบ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.6 หน้าแสดงผลรูปแบบของแผนภาพเลือกเครื่องดื่ม 

 

 

 
 



   

 
ค าอธบิายการใชง้าน เปน็หน้าที่แสดงผลการน าเสนอรปูแบบของแผนภาพการเลือกเครื่องดื่มแบบใด

มากที่สุด 

 

 
 

ภาพที่ 4.7 หน้าแสดงผลรูปแบบของแผนภาพเลือกอาหารเชา้ 

ค าอธบิายการใชง้าน เปน็หน้าที่แสดงผลการน าเสนอรปูแบบของแผนภาพการเลือกประเภทอาหารเช้า

แบบใดมากที่สดุ 

 

 
ภาพที่ 4.8 แสดงหน้าแบบทดสอบเกี่ยวกับการรับประทานอาหาร 



   

 
ค าอธิบายการใช้งาน : เป็นหน้าแสดงการท าแบบทดสอบเกี่ยวกับการรับประทานอาหาร ผู้ใช้งาน

สามารถท าแบบทดสอบถามตามการรับรู้ข้อมูลภายในเว็บไซต์ 
 

 
 

ภาพที่ 4. 9แสดงเอกสารที่สามารถน าไปใช้วิเคราะห์ได้ 

ค าอธิบายการใช้งาน : เป็นหน้าแสดงการรายการเอกสารที่ผู้วิเคราะห์ใช้ในการพัฒนาโครงการได้ 

 
ภาพที่ 4. 10 แสดงหน้าผู้จัดท า อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

 

 

 

 



   

 
ค าอธิบายการใช้งาน : เป็นหน้าแสดงข้อมูลติดต่อผู้จัดท า อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องกับโครงงานนี้ 

 

 
ภาพที่ 4. 11 แสดงหน้าล็อกอินของผู้วิเคราะห์ 

ค าอธิบายการใช้งาน : เป็นหน้าล็อกอินส าหรับผู้วิเคราะห์เท่านั้น 

 
ภาพที่ 4. 12แสดงหน้ารายการเอกสารที่อัปโหลด 

 

 

 

 

 



   

 
ค าอธบิายการใชง้าน : เปน็หน้าแสดงรายการอัปโหลดไฟล์ สามารถดาวน์โหลดได ้และสามารถลบ

เอกสารทีต่้องการลบได ้

 

 
ภาพที่ 4. 13แสดงหน้าอัปโหลดไฟล์ 

ค าอธิบายการใช้งาน : เป็นหน้าผู้วิเคราะห์ใช้ส าหรับอัปโหลดไฟล์  
 

4.2 การอภปิรายผล 

จากวัตถุประสงคเ์พื่อวเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ยของนกัศึกษา ส าหรับ

เผยแพร่ข้อมูลบนเวบ็ไซต์ผู้จัดท าได้ศกึษาปัญหา และเกบ็รวบรวมขอ้มูล ซ่ึงผู้จัดท าได้ท าการวเิคราะห์

ขอ้มูลให้อยูใ่นรูปแบบของ Data Mining โดยใช้กระบวนการวเิคราะห์ขอ้มูล (Cross Industry Standard 

Process for Data Mining หรือ CRISP-DM) เพื่อใช้ในการวเิคราะห์ตามขอบเขตของโครงงาน ดังนี้ 

4.2.1 ขอบเขตการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 1) รู้จักและเข้าใจในธุรกิจ (Business understanding) ผู้วิเคราะห์ข้อมูลท าความเข้าใจ

กับปัญหาให้อยูใ่นรูปของการวิเคราะห์ขอ้มูลทาง Data Mining โดยการวเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่

มีผลต่อเกรดเฉลี่ยของนักศึกษา ซ่ึงมขีอ้มูลที่ซับซ้อนแต่สามารถท าความเขา้ใจในขอ้มูลได้ 

2) สร้างฐานข้อมูลให้ครบ (Data understanding) ผู้วิเคราะห์ข้อมูลได้ท าการเก็บ

รวบรวมข้อมูลจากเว็บไซต์ www.kaggle.com และพิจารณาว่าข้อมูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรด

เฉลี่ยของนักศึกษา จะใช้ข้อมูลทั้งหมดหรือจ าเป็นต้องเลือกขอ้มูลบางส่วนมาใช้ในการวเิคราะห์ ซ่ึงเป็น

ระบบศูนยก์ลางขอ้มูลภาครัฐ ที่เผยแพร่สู่สาธารณะอยา่งเป็นรูปธรรม  

3) เตรียมข้อมูลให้พร้อมใช้ (Data preparation) ผู้วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รวบรวมมาและ

เลือกไว ้โดยการท าให้เป็นขอ้มูลที่ถูกต้อง Data cleaning 



   

 
4) สร้างแบบจ าลอง (Modeling) ผู้วิเคราะห์ข้อมูลวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการท าเหมือง

ข้อมูลแบบ Data Classification เพื่อใช้ท านายแนวโน้มการเกิดขึ้นของปัจจัยที่ก่อให้เกิดผู้บาดเจ็บและ

เสียชีวิตจากเทคนิคการจ าแนกประเภทข้อมูล ด้วยการสร้างโมเดล Decision Tree เพื่อจัดกลุ่มขอ้มูลที่มี

ความสัมพันธ์กัน ด้วยชุดขอ้มูลที่เลือกประกอบด้วย 5 แอตทริบวิต์ คอื GPA ประกอบด้วย A B+ B C+ 

C D+ และD ,Gender ประกอบด้วย Female(เพศหญิง) และMale(เพศชาย) ,Breakfast ประกอบด้วย 

Cereal และDonut ,Coffee ประกอบด้วย Creamy และEspresso ,Drink ประกอบด้วย Orange Juice และ 

Soda 

5) การประเมินผล (Evaluation) ผู้จัดท าได้ท าการทดสอบโมเดล เพื่อวัดประสิทธภิาพที่

ตรงกับความต้องการ ซ่ึงการวัดประสิทธภิาพด้วยวิธ ีSelf-Consistency Testเพื่อดูแนวโน้มของโมเดลที่

สร้างขึ้น ด้วยโปรแกรม RapidMiner Studio พบว่าเทคนิค Decision Tree ให้ผลลัพธ์การจ าแนกตาม

ประเภทของเกรด และได้กฎจ านวน 13 กฎดังนี้ 

กฎขอ้ที่ 1 IF drink = Orange juice = Geander = Female = breakfast =  

cereal = coffee = creamy = B หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มน้ าส้ม โดยเพศหญิงแล้วเลือกทานอาหารเช้า

เป็นซีเรียล และดื่มกาแฟใส่ครีมอาจมผีลท าให้ได้เกรด “B”  

กฎขอ้ที่ 2 IF drink = Orange juice = Geander = Female = breakfast =  

cereal = coffee = Espresso = B+ หมายความวา่ ถ้าเลอืกดื่มน้ าส้ม โดยเพศหญิงแล้วเลือกทานอาหาร

เช้าเป็นซีเรียล และดื่มกาแฟเอสเปรสโซอาจมผีลท าให้ได้เกรด “B+”  

กฎขอ้ที่ 3 IF drink = Orange juice = Geander = Female = breakfast =  

Donut = coffee = creamy = C+ หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มน้ าส้ม โดยเพศหญิงแล้วเลือกทานอาหาร

เช้าเป็นโดนัท และดื่มกาแฟใส่ครีมอาจมผีลท าให้ได้เกรด “C+”  

กฎขอ้ที่ 4 IF drink = Orange juice = Geander = Female = breakfast = 

 Donut = coffee = Espresso = B+ หมายความวา่ ถ้าเลอืกดื่มน้ าส้ม โดยเพศหญิงแล้วเลือกทานอาหาร

เช้าเป็นโดนัท และดื่มกาแฟดื่มกาแฟเอสเปรสโซอาจมผีลท าให้ได้เกรด “B+” 

กฎขอ้ที่ 5 IF drink = Orange juice = Geander = male = coffee = creamy =  

B หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มน้ าส้ม โดยเพศชาย และดื่มกาแฟใส่ครีมอาจมผีลท าให้ได้เกรด “B”  

กฎขอ้ที่ 6 IF drink = Orange juice = Geander = male = coffee = Espresso  

= breakfast = Cereal = B+ หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มน้ าส้ม โดยเพศชายแตด่ื่มกาแฟดื่มกาแฟ

เอสเปรสโซ แล้วเลือกทานอาหารเช้าเป็นซีเรียล อาจมผีลท าให้ได้เกรด “B+” 

กฎขอ้ที่ 7 IF drink = Orange juice = Geander = male = coffee = Espresso  

= breakfast = Donut = B หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มน้ าส้ม โดยเพศชายแตด่ื่มกาแฟดื่มกาแฟเอสเปรส

โซ แล้วเลือกทานอาหารเช้าเป็นโดนัท อาจมผีลท าให้ได้เกรด “B” 



   

 
กฎขอ้ที่ 8 IF drink = Soda = Geander = Female = coffee = Creamy=  

breakfast = Cereal = B หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มโซดา โดยเพศหญิงแต่ดื่มกาแฟใส่ครีม แล้วเลือก

ทานอาหารเช้าเป็นซีเรียล อาจมผีลท าให้ได้เกรด “B” 

กฎขอ้ที่ 9 IF drink = Soda = Geander = Female = coffee = Espresso=  

breakfast = Donut = B+ ถ้าเลือกดื่มโซดาโดยเพศหญิงแต่ดื่มกาแฟดื่มกาแฟเอสเปรสโซ แล้วเลือก

ทานอาหารเช้าเป็นโดนัท อาจมผีลท าให้ได้เกรด “B+” 

กฎขอ้ที่ 10 IF drink = Soda = Geander = Female = coffee = Espresso=  

breakfast = Cereal = B+ หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มโซดา โดยเพศหญิงแตด่ื่มกาแฟเอสเปรสโซ แล้ว

เลือกทานอาหารเช้าเป็นซีเรียล อาจมผีลท าให้ได้เกรด “B+” 

กฎขอ้ที่ 11 IF drink = Soda = Geander = Female = coffee = Espresso=  

breakfast = Donut = B หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มโซดา โดยเพศหญิงแต่ดื่มกาแฟเอสเปรสโซ แล้ว

เลือกทานอาหารเช้าเป็นโดนัท อาจมผีลท าให้ได้เกรด “B” 

  กฎขอ้ที่ 12 IF drink = Soda = Geander = male = breakfast = Cereal = B+  

หมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มโซดา โดยเพศชาย แล้วเลือกทานอาหารเช้าเป็นซีเรียล อาจมผีลท าให้ได้

เกรด “B+” 

กฎขอ้ที่ 13 IF drink = Orange juice = Geander = Female = breakfast =  

Donut = Bหมายความวา่ ถ้าเลือกดื่มโซดา โดยเพศชาย แล้วเลือกทานอาหารเช้าเป็นโดนัท อาจมผีล

ท าให้ได้เกรด “B” 

6) เผยแพร่ผลวเิคราะห์ (Deployment) ผู้วิเคราะห์ขอ้มูลน าผลขอ้มูลที่ท าการวเิคราะห์

มาแสดงผลข้อมูลบนหน้า Web Browser โดยใช้โดยใช้ชุดค าสั่งHTML และ CSS3 ร่วมกับการน าเสนอ

ขอ้มูลแบบ visualization ด้วยการแสดงผลขอ้มูลในรูปแบบของภาพโดยใช้โปรแกรม Tableau Public ซ่ึง

ทางผู้จัดท าได้ยกตัวอยา่งการจัดท ารูปแบบของรายงาน (Report) หรือแผนภาพ (Dashboard) เกี่ยวกับ

ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ยของนักศึกษา และออกแบบเว็บไซต์โดยเว็บไซต์มีส่วนประกอบ

ต่าง ๆ ดังนี ้1)ส่วนเนือ้หาเกี่ยวกับข้อมูลทางโภชนาการ 2)ส่วนเนือ้หาของขอ้มูลการท าโครงงาน 3)ส่วน

เนือ้หาของการวเิคราะห์ ด้วยDecision Tree 4)ส่วนขัน้ตอนการทดสอบข้อมูลกับโปรแกรม RapidMiner 

Studio 5) ส่วนผลของการวิเคราะห์ข้อมูล 6)แบบสอบถามแบบสอบถามการประยุกต์ใช้จาก Rules 

based 

 

 

 

 



   

 
4.2.2 ผลการน าแบบสอบถามไปใช้กับกลุ่มตัวอยา่ง 

 จากการที่ผู้จัดท าได้ท าการศึกษาและวเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรด

เฉลี่ยของนักศึกษา เพื่อเผยแพร่ข้อมูลผ่านเวบ็ไซต์ จนแล้วเสรจ็ จากนัน้ได้ท าการประเมินผลจากการใช้

งานจากกลุ่มตัวอยา่ง จ านวน 40 คน ผู้วิเคราะได้แบ่งเปน็ 3 ส่วน รายละเอียด ดังนี ้

1.) ขอ้มูลทั่วไป 

2.) ขอ้มูลเกี่ยวกับความพึ่งพอใจของผู้ใช้เว็บไซต ์

3.) ขอ้เสนอแนะ 

ในตอนที่ 1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ใช้งานเว็บไซต์ ประกอบด้วย 

 ส่วนขอ้มูลทั่วไปจากแบบส ารวจ ประกอบด้วยข้อมูลทั่วไป ได้แก่ เพศ อายุ โดย

สามารถสรุปข้อมูล จากกลุ่มตัวอยา่ง 40 คน แบ่งเป็น 

เพศหญิงจ านวน  21 คน  คดิเป็นร้อยละ 52.5% 

เพศชายจ านวน 19 คน   คดิเป็นร้อยละ 47.5% 

อายุต่ ากวา่ 18 ป ี จ านวน 0 คน   คดิเป็นร้อยละ 0 % 

อาย ุ20-30 ป ี  จ านวน 40 คน   คดิเป็นร้อยละ 100 % 

อาย ุ31-40 ป ี  จ านวน 0 คน   คดิเป็นร้อยละ 0 % 

อาย ุ41-50 ป ี  จ านวน 0 คน   คดิเป็นร้อยละ 0 % 

อาย ุ51 ปีขึน้ไป  จ านวน 0 คน   คดิเป็นร้อยละ 0 % 

ในตอนที่ 2 ขอ้มูลเกี่ยวกับความพงึพอใจในการใช้บริการเว็บไซต์มากน้อยเพียงใด 

 1) ด้านเนือ้หาเว็บไซต์ 

 2) ด้านการออกแบบเว็บไซต ์

 3) ด้านประโยชน์และการน าไปใช้ 

 การประเมินความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามในภาพรวมด้วยค่าเฉลี่ยคะแนนความพึง

พอใจ โดยมีคิดคะแนนและเกณฑ์ระดับความพงึพอใจเป็นดังนี้ 

  ระดับความพงึพอใจ น้อยที่สุด มีค่าคะแนน 1 

  ระดับความพงึพอใจ น้อย  มีค่าคะแนน 2 

  ระดับความพงึพอใจ ปานกลาง มีค่าคะแนน 3 

  ระดับความพงึพอใจ มาก  มีค่าคะแนน 4 

  ระดับความพงึพอใจ มากที่สุด มีค่าคะแนน 5 

เม่ือน าค าตอบของผู้ตอบแบบสอบถามมาแจกแจงความถี่และหาค่าเฉลี่ย แล้วก าหนด ระดับ

คา่เฉลี่ย แบ่งระดับความพงึพอใจได้ ดังนี ้
(อ้างอิงจาก: สรุปแบบประเมินความพึงพอใจของผู้รับบริการศูนย์ด ารงธรรมจังหวัดราชบุรี) 



   

 

ความกวา้งของอันตรภาคช้ัน= 
(คะแนนสงูสดุ−คะแนนต่ าสุด)

จ านวนช้ัน
=

(5−1)

5
=0.8 

จากเกณฑ์ ดังกล่าว สามารถแปลความหมายของความพงึพอใจไดด้ังนี ้ 

คะแนนคา่เฉลี่ย 1.00 – 1.80 หมายถึง ระดับความพงึพอใจน้อยที่สดุ  

คะแนนคา่เฉลี่ย 1.81 – 2.60 หมายถงึ ระดบัความพงึพอใจน้อย  

คะแนนคา่เฉลี่ย 2.61 – 3.40 หมายถึง ระดับความพงึพอใจปานกลาง  

คะแนนคา่เฉลี่ย 3.41 – 4.20 หมายถงึ ระดับความพงึพอใจมาก  

คะแนนคา่เฉลี่ย 4.21 – 5.00 หมายถงึ ระดับความพงึพอใจมากที่สดุ  

ดังนัน้ผู้วเิคราะห์จึงน าคา่คะแนนมาค านวณทางสถิติ คอื คา่คะแนนเฉลี่ย ( 𝑥 ̅) และคา่ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมินแสดงรายละเอียดดังนี ้การประเมินด้านเนือ้หาเว็บไซต์ ดัง

ตารางที่ 4.1 ด้านการออกแบบเว็บไซต์ แสดงดังตารางที ่4.2 และด้านประโยชน์และการน าไปใช้แสดง

ดังตารางที่ 4.3 

ตารางที่ 4.1 ด้านเนือ้หาความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์ 

ขอ้ค าถาม �̅� sd ระดับความคดิเหน็ 

1. เนือ้หามีความเขา้ใจง่าย 4.47 0.64 มากที่สุด 

2. ข้อมูลภายในเว็บไซต์มีความน่าสนใจและ

น่าเช่ือถือ 

4.32 0.72 มากที่สุด 

3.การน าเสนอข้อมูล visualization มีความเข้าใจ

ง่าย 

4.40 0.67 มากที่สุด 

4. ข้อมูลเว็บไซต์มีความเกี่ยวข้องกับงาน 4.20 0.79 มาก 

รวม 4.35 0.06 มากที่สุด 

จากตารางที ่4.1 ด้านเนือ้หาความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์อยูใ่นระดับ มากทีสุ่ด

(�̅�=4.35,sd=0.06) เม่ือพจิารณาเป็นรายข้อพบว่า วเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ย

ของนักศึกษา ด้านเนือ้หาความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์ มีความพึ่งพอใจเป็นอันดับแรก คอื เนือ้หา

มีความเขา้ใจง่าย �̅�=4.47,sd=0.64) รองลงมาคอื การน าเสนอขอ้มูล visualization มีความเขา้ใจง่าย 

(�̅�=4.40,sd=0.67) และ ขอ้มูลภายในเว็บไซต์มีความน่าสนใจและน่าเช่ือถือ (�̅�=4.32,sd=0.72) ล าดับ

สุดท้ายคือ ขอ้มูลเวบ็ไซต์มีความเกี่ยวข้องกับงาน (�̅�=4.20,sd=0.79) ตามล าดับ 

 

 

 

 



   

 
ตารางที่ 4.2 ด้านการออกแบบเวบ็ไซต์ความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต ์

ขอ้ค าถาม �̅� sd ระดับความคดิเหน็ 

1. ความสวยงานหน้าเว็บไซต์ 4.25 0.80 มากที่สุด 

2. ความเหมาะของ ขนาดตัวอักษร สี และพื้นหลงั 4.25 0.77 มากที่สุด 

3. เว็บไซต์ง่ายต่อการใช้งาน 4.25 0.80 มากที่สุด 

4. ภาพและเนือ้หามีความสอดคล้องกับเว็บไซต์ 4.20 0.79 มาก 

5. ส่วนประกอบของเมนูงานต่อการใช้งาน 4.12 0.79 มาก 

6. ท่านมีความพึ่งพอใจกับเว็บไซต์ในระดับใด 4.20 0.79 มาก 

รวม 4.20 0.01 มาก 

จากตารางที ่4.2 ด้านการออกแบบเว็บไซต์ความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์อยูใ่นระดับมาก 

(�̅�=4.20,sd=0.01) เม่ือพจิารณาเป็นรายข้อพบว่า วเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรดเฉลี่ย

ของนักศึกษา ด้านการออกแบบเว็บไซต์ความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์ มีความพึ่งพอใจเป็นอันดับ

แรก คอื ความสวยงานหน้าเว็บไซต์(�̅�4.25,sd=0.80) ความเหมาะของ ขนาดตัวอักษร สี และพื้นหลัง

(�̅�=4.25,sd=0.77) เว็บไซต์ง่ายต่อการใช้งาน(�̅�=4.25,sd=0.80) รองลงมาคอื ภาพและเนือ้หามีความ

สอดคล้องกับเวบ็ไซต ์(�̅�=4.20,sd=0.79) และท่านมีความพึ่งพอใจกับเวบ็ไซต์ในระดับใด

(�̅�=4.20,sd=0.79) ล าดับสุดท้ายคือ ส่วนประกอบของเมนูงานต่อการใช้งาน (�̅�=4.12,sd=0.79) 

ตามล าดับ 

ตารางที่ 4.3 ด้านประโยชน์และการน าไปใช้เว็บไซต์ความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต ์

ขอ้ค าถาม �̅� sd ระดับความคดิเหน็ 

1. เนื้อหามีประโยชน์และสามารถน าไปประยุกต์

ต่อการใช้งาน 

4.17 

 

0.78 

 

มาก 

2. สามารถเป็นแหล่งความรู้และน าไปใช้ประโยชน์

ต่อชีวิตประจ าวันได้ 

4.20 

 

0.75 

 

มาก 

3. สามารถน าไปพัฒนานาต่อไปได้ 4.07 0.76 มาก 

4. ท่านคิดว่าโดยภาพรวมเว็บไซต์เป็นประโยชน์

ต่อท่านระดับใด 

4.20 0.75 มาก 

รวม 4.16 0.01 มาก 

จากตารางที ่4.3 ด้านประโยชน์และการน าไปใช้เว็บไซตค์วามพึ่งพอใจของผู้ใช้งานอยูใ่นระดับ 

มาก( �̅�=4.16,sd=0.01) เม่ือพจิารณาเปน็รายข้อพบว่า วเิคราะห์ขอ้มูลทางโภชนาการที่มีผลต่อเกรด

เฉลี่ยของนักศึกษา ด้านประโยชน์และการน าไปใช้เว็บไซต์ความพึ่งพอใจของผู้ใช้งานเว็บไซต์ มีความพึ่ง



   

 
พอใจเป็นอันดับแรก สามารถเป็นแหลง่ความรู้และน าไปใช้ประโยชน์ต่อชีวิตประจ าวันได ้

(�̅�=4.20,sd=0.75) ท่านคดิวา่โดยภาพรวมเว็บไซต์เป็นประโยชน์ต่อท่านระดับใด (�̅�=4.20,sd=0.75) 

รองลงมาคอื เนือ้หามีประโยชนแ์ละสามารถน าไปประยุกต์ต่อการใช้งาน (�̅�=4.17,sd=0.78) ล าดับ

สุดท้ายคือ สามารถน าไปพัฒนานาต่อไปได้ (�̅�=4.07,sd=0.76) ตามล าดับ 
 

4.3 บทสรุป 

 จากผลการด าเนนิงานโครงงานในขา้งต้นทั้งหมดนี ้ผู้วิเคราะห์ได้น าขอ้มูลจากการวเิคราะห์

ขอ้มูล และการแสดงผลแบบVisualization ต่าง ๆ โดยใช้โปรแกรม Tableau Public มาเผยแพร่ใหก้ับ

บุคคลภายนอกหรือกลุ่มผู้ใช้ข้อมูลในรูปแบบของเว็บไซต์ ที่จะเปน็แหล่งความรู้ต่าง ๆ เกี่ยวกับอาหารที

มีโภชนการ วธิกีารและขัน้ตอนในการสร้างโมเดล Decision Tree ส าหรับผู้ใช้ทั่วไปทีต่้องการทราบวา่

ลักษณะการรับประทาอาหารแบบใดถึงส่งผลต่อเกรดเฉลี่ย อีกทั้งยังมีแบบสอบถามส าหรับผู้เข้าใช้

เว็บไซต์ได้ร่วมท าแบบทดสอบเกี่ยวกับอาหารและโภชนาการ และส่วนของการอัปโหลดขอ้มูล ผู้

วเิคราะห์ขอ้มูลได้ท าการวเิคราะห์ และน าผลทีไ่ด้จากการวเิคราะห์มาแสดงผ่านหน้าเว็บไซตต์าม

วัตถุประสงคท์ี่ได้ก าหนดไวจ้นส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย เพื่อที่จะไดน้ าผลการด าเนินงานไปสรุป และ

เป็นขอ้เสนอแนะในบทที่ 5 ต่อไป 


